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1 Das Wichtigste in Kiirze

Die 2015 als Uberarbeitung erschiene Publikation ,Planspiele und Serious Games in der beruflichen
Bildung” ist eine der am starksten nachgefragten Publikationen des BIBB, und es gehen weiterhin
regelmalig Anfragen zum Thema ein. Aufgrund der Weiterentwicklungen in dem Bereich,
insbesondere im Hinblick auf das Thema , Serious Games”, ist die Erstellung einer Neufassung
sinnvoll. Eine vollstéandige Neuaufstellung des zur Publikation gehérenden thematischen
Internetauftritts ,,Planspielforum” inklusive Planspielkatalog ist in einem Folgeprojekt angedacht.

2 Begriindung
Zuordnung zu den Themenschwerpunkten des BIBB

Das Entwicklungsprojekt hat inhaltliche Anknipfungspunkte zu den Themenclustern ,,Berufliches
Lernen — Bedingungen, Diagnostik und Férderung” und , Digitale Transformationen — Zukunft
beruflicher Bildung und Arbeit”. Gerade im Kontext des digitalisierten Lernens gewinnen didaktische
Ansatze wie Serious Games weiter an Bedeutung.

Ausgangslage/Problemdarstellung

Die 2015 als Uberarbeitung erschiene Publikation ,Planspiele und Serious Games in der beruflichen
Bildung” (Bl6tz 2015) ist eine der am starksten nachgefragten Publikationen des BIBB, und es gehen
regelmalig Anfragen zum Thema ein. Von der Publikation wurden insgesamt 537 Exemplare
verkauft. Seit 2019 durfte sie wegen des Verlagswechsels des BIBB allerdings nicht mehr vertrieben
werden, wurde aber im Jahr 2019 1.480 Mal heruntergeladen.

Aufgrund der Weiterentwicklungen in dem Bereich, insbesondere im Hinblick auf das Thema ,,Serious
Games”, ist eine grundlegende Uberarbeitung der Publikation sinnvoll. AuRerdem war eine DVD-
Beilage Teil der bisherigen Publikation, die wegen des Vertriebsstopps der Printversion nicht mehr
erhaltlich ist.

Projektziele

Im Rahmen dieses Projektes wird die vorhandene Fassung aus dem Jahr 2015 komplett neu
ausgerichtet, an den aktuellen Sachstand angepasst und in ein zeitgemaRes Format berfiihrt. Flr
eine vollstdandige Neuaufstellung des ergdanzend zur Publikation angebotenen thematischen
Internetauftritts ,,Planspielforum” inklusive Planspielkatalog ist ein eigenes Projekt geplant. Der neue
Internetauftritt wird voraussichtlich in die sich in der Konzeption befindliche und vom BIBB
aufzubauende , Ausbilderbilderplattform” integriert.
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