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STUBU

Das Projekt entwickelte einen virtuellen Companion fiir die berufliche Weiterbildung. Study Buddy
tritt als freundschaftlich-agierender Lernbegleiter auf und unterstiitzt in der Weiterbildung beim

Lernen.

Branche:  |Ubergreifend

Zielgruppe: |Quereinsteigende

Entwicklung:|Kl: Adaptive Lernpfade, KI: Chatbot

Sprache: Deutsch
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Das Study Buddy Verbundprojekt — bestehend aus
vier Bildungsinstitutionen — leistete einen Beitrag zum
individualisierten, virtuellen Lernen mittels
geschickter, dialogbasierter Interaktion mit den
Lernenden und ihrer individuellen Situation,
Bedirfnisse und Lernpraferenzen. Dabei steht die
Anpassung an individuelle Gewohnheiten und
Lebensumstdande der Weiterbildungsteilnehmenden
im Fokus, um auf diese Weise den individuellen
Lernerfolg zu erhéhen: Der Study Buddy motiviert
durch spielerische Elemente, legt gemeinsam Lernziele
fest, gibt Hilfestellung in der Lernorganisation (z.B.

Zeitmanagement) und unterstitzt partnerschaftlich den Lernerfolg.
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Bedeutung fiir die berufliche Weiterbildung

e StuBu tragt zur Herausforderung des lebenslangen Lernens in einer schnelllebigen
Arbeitswelt bei und unterstiitzt die Lernorganisation

e StuBu nutzt conversational Al und bietet individualisiertes Lernen
e Das Projekt tragt zur Attraktivitatssteigerung der berufsbezogenen Weiterbildung bei

e Nutzende profitieren von personalisierten Inhalten, die motivieren und das Zeitmanagement
unterstiitzen — zwei Kernproblemfelder in der Weiterbildung

e Das Projekt reagiert auf gesellschaftliche Debatten wie den Fachkrdaftemangel und die digitale
Transformation und beriicksichtigt in seiner Gestaltung auch bislang unterreprasentierte
Gruppen

Weiterfiihrende Informationen

e Projektwebsite

e Wissenschaftliche Publikation im Projekt

e Technologische Projektschwerpunkte

e Fachlich-didaktische Projektschwerpunkte

Verbundpartner

& o Technische M
3 3 U:ai::;::iti‘ei AKAD D3RR . C>ONSTRUCTOR
e hwelg UNIVERSITY KAMMER Schule UNIVERSITY

* Bundesministerium
fur Bildung
und Ferschung .


https://study-buddy-research.de/
https://www.researchgate.net/publication/366303853_Design_Knowledge_for_Virtual_Learning_Companions
https://bibb.de/stubu-t
https://bibb.de/stubu-f

